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Κώδικας εφαρµογής App Inventor

Αναβοσβήνουµε 2 LED από το κινητό µας τηλέφωνο



Υλοποίηση Ι.Μαλαµίδης, 2018

Βρισκόµαστε στο περιβάλλον της εφαρµογής App Inventor, στο project που 
έχουµε δηµιουργήσει σύµφωνα µε τα βήµατα που περιγράφονται στο 
συνοδευτικό αρχείο 2. 

1. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “ListPicker1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το πλακίδιο: “when ListPicker1.BeforePicking.”

2. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “ListPicker1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το πλακίδιο: “σετ ListPicker1.Elements to.”
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Εικόνα 1.

Εικόνα 2.



3. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο 
“BluetoothClient1” και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε 
δεξιά στο παράθυρο κώδικα το πλακίδιο: “BluetoothClient1 .ddressesAndNames” 
και το βάζουµε στην υποδοχή του προηγούµενου πλακιδίου.

4. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “ListPicker1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το µπεζ πλακίδιο: “when ListPicker1.AfterPicking.”
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Εικόνα 3.

Εικόνα 4.



5. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “ListPicker1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το πλακίδιο: “when ListPicker1.Selection to” και το βάζουµε 
στην υποδοχή του µπεζ παραθύρου “ListPicker1.AfterPicking.”
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Εικόνα 5.

Εικόνα 7.

Εικόνα 6.

6. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο 
“BluetoothClient1” και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε 
δεξιά στο παράθυρο κώδικα το µωβ πλακίδιο: “call BluetoothClient1.Connect”



Εικόνα 9.

και το βάζουµε στην υποδοχή «to» του προηγούµενου πράσινου παραθύρου 
“ListPicker1.Selection to.”
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Εικόνα 8.

7. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “ListPicker1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το πλακίδιο: “ListPicker1.Selection”



Εικόνα 11.

8. Από το παράθυρο “Blocks ”αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “ListPicker1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το πλακίδιο: “setListPicker1.BackgroundColor to”

και το βάζουµε στην υποδοχή του προηγούµενου µωβ παραθύρου “call 
BluetoothClient1.Connect.”

Αναλυτικά βήµατα κώδικα εφαρµογής σε App Inventor

Εικόνα 10.

Εικόνα 12.



Εικόνα 13.

9. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “Colors” και 
στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο παράθυρο 
κώδικα το πλακίδιο µε το πορτοκαλί χρώµα.

και το βάζουµε κάτω από το “set Picker1.Selection to”
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και το τοποθετούµε στην υποδοχή του προηγούµενου πλακιδίου:

Εικόνα 14.



Εικόνα 15.

10. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “ListPicker1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το πλακίδιο: “setListPicker1.TextColor to”
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Εικόνα 17.

και το τοποθετούµε κάτω από το σκούρο πράσινο πλακίδιο που λέει: 
“setListPicker1.BackgroundColor”

Εικόνα 16.



11. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “Colors” και 
στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο παράθυρο 
κώδικα το πλακίδιο µε το µαύρο χρώµα.
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Εικόνα 19.

12. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “ListPicker1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το πλακίδιο: “setListPicker1.Text to”

και το τοποθετούµε στην υποδοχή του προηγούµενου πλακιδίου: set 
ListPicker1.TextColor to

Εικόνα 18.



Εικόνα 21.

13. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “Text” και 
στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο παράθυρο 
κώδικα το πρώτο του πλακίδιο

και το τοποθετούµε κάτω από το πλακίδιο: set ListPicker1.TextCo

Εικόνα 20.

Εικόνα 22.
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Αναλυτικά βήµατα κώδικα εφαρµογής σε App Inventor

Εικόνα 23.

14. Τώρα κάνουµε κλικ µέσα στο ροζ τετράγωνο του κόκκινου πλακιδίου και 
γράφουµε εκεί µέσα «Connected».

15. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “Button1” 
και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο 
παράθυρο κώδικα το πλακίδιο “When Button1.Click και το τοποθετούµε 
οπουδήποτε στον άδειο λευκό χώρο της σχεδιαστικής επιφάνειας:

και το τοποθετούµε στην υποδοχή του προηγούµενου:

Εικόνα 24.

Εικόνα 25.
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Εικόνα 26.

Εικόνα 27.

16. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο 
“BluetoothClient1” και στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε 
δεξιά στο παράθυρο κώδικα το µωβ πλακίδιο: call BluetoothClient1. 
Send1ByteNumber number:

17. Από το παράθυρο “Blocks” αριστερά, κάνουµε αριστερό κλικ στο “Math” και 
στο διαφανές µενού µε τα πλακίδια που ανοίγει, σύρουµε δεξιά στο παράθυρο 
κώδικα το πρώτο πλακίδιο

και το τοποθετούµε µέσα στο µπεζ πλακίδιο που µόλις αφήσαµε στην 
επιφάνεια σχεδίασης:
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Εικόνα 28.

Εικόνα 29.

Εικόνα 30.

Μέσα στο τετράγωνο παράθυρο αυτού του µικρού πλακιδίου πληκτρολογούµε: 11

και το τοποθετούµε µέσα στην υποδοχή του προηγούµενου πλακιδίου:
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18. Συνεχίζουµε κατά τον ίδιο τρόπο σύροντας και τοποθετώντας τα πλακίδια 
για τα “Button2”, “Button3”, “Button4”, όπως κάναµε στα βήµατα 14 ως και 16. Το 
τελικό αποτέλεσµα πρέπει να είναι όπως υποδεικνύεται στην παρακάτω 
φωτογραφία.

Εικόνα 31.

Εικόνα 1-31: Επεξεργασµένα στιγµιότυπα οθόνης (προσθήκη πλαισίων, κ.ο.κ) 
από το περιβάλλον της εφαρµογής ΜΙΤ App Inventor, από την ιστοσελίδα 
http://ai2.appinventor.mit.edu/. Το περιεχόµενο της εφαρµογής διέπεται από 
άδεια Creative Commons Attribution- ShareAlike 4.0 International License / 
∆ικαιούχος © Massachusetts Institute of Technology [copyright notice]. Το 
συγκεκριµένο περιεχόµενο χρήστη (user posting) και τα στιγµιότυπα ως 
παράγωγα και επεξεργασµένα έργα παρήχθησαν από τον Ι.Μαλαµίδη και 
διανέµονται µε άδεια Creative Commons Attribution- ShareAlike 4.0 International 
License.

Πηγές εικόνων

http://ai2.appinventor.mit.edu/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
http://web.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/about/termsofservice.html


Οι λέξεις “MIT App Inventor”, “MIT”, “Massachusetts Institute of Technology” καθώς 
και λογότυπα ή άλλα διακριτικά γνωρίσµατα που αναφέρονται στον παρόντα 
οδηγό ή απεικονίζονται στις εικόνες που αυτός εµπεριέχει είναι κατοχυρωµένα 
εµπορικά σήµατα και διακριτικά γνωρίσµατα που συνιστούν εµπορική 
ιδιοκτησία του Massachusetts Institute of Technology [copyright notice]. Το Ίδρυµα 
Vodafone, η Vodafone Παναφον Α.Ε.Ε.Τ ή η SciCo δεν έχουν σχέση µε το εν λόγω 
Ίδρυµα. Το υλικό πνευµατικής ιδιοκτησίας τρίτων σηµειώνεται ρητά και 
διανέµεται µε την αντίστοιχη άδεια που ορίζεται από τους όρους χρήσης αυτού.

Σηµείωση 

To εκπαιδευτικό πρόγραµµα Generation Next αποτελεί εξέλιξη του προγράµµατος STEMpowering Youth 
που υλοποιείται από το Ίδρυµα Vodafone, ενώ το σχετικό εκπαιδευτικό υλικό έχει εγκριθεί και είναι 
διαθέσιµο στο πλαίσιο του προγράµµατος Open Schools for Open Societies.

http://web.mit.edu/
http://ai2.appinventor.mit.edu/about/termsofservice.html

